Regler for boston
AL X

Inledning

Boston ar ett sticktagningsspel med budgivning for fyra personer. Spelféraren kan i de
lagre kontrakten bjuda in en partner, men spelar annars ensam mot évriga tre spelare.
Kontrakten gar ut pa att ta minst ett visst antal stick eller att ta exakt noll stick.

Boston dr en vidareutveckling av whist och uppfanns i slutet av 1700-talet. Man antog
tidigare att det var en amerikansk uppfinning, men modern spelforskning har visat att
det ar av franskt ursprung. De manga revolutionira termerna i spelet inspirerades av
de da dagsaktuella hidndelserna 1 det amerikanska frihetskriget.

Artikeln bygger pa beskrivningar i svenska spelbocker fran 1800-talet. Betalningarna
ar pa vissa stéllen otydligt beskrivna i1 kdllmaterialet, och texten har darfor komplette-
rats med viss information fran nédrbeslaktade kortspel med samma betalningssystem.

Utrustning och forberedelser

En enskild giv spelas med en vanlig kortlek om femtiotva kort utan jokrar, men det ar
kutym att ha tva kortlekar vid bordet. Medan den ena kortleken delas ut, blandas den
andra si att den ar redo att anviandas 1 ndsta giv. Rangordningen mellan valérerna ar
den vanliga med ess hogst och tvaa lagst.

Man behover en uppsittning spelmarker i fyra olika fiarger och med tre olika former:
avlanga (“pinnar”), korta rektanguldra (“fastigheter”) och runda. Innan spelet borjar,
tar varje spelare markerna 1 en farg. Valéren anges av formen. Pinnarna varderas till
10 point, runda till 50 point och fastigheter till 100 point. Notera att det skall vara
franskt uttal pa point [poa?].

Man beho6ver ocksd papper och penna for att féra protokoll. Gér en kolumn fér varje
spelare 1 protokollet, numrera kolumnerna fran ett till fyra och skriv spelarens namn
eller initialer under numret i respektive kolumn. Reservera ocksd utrymme for att
markera forlorade kontrakt och sa kallade ompassningar.

Innan spelet bérjar, maste spelarna komma 6verens om hur lange man skall spela och
vilket viarde pointen skall ha. Med tanke pa det stora antalet point 4r det lampligt att
véilja ett litet belopp, till exempel fem eller tio 6re. Spelarna maste ocksd komma Gver-
ens om den O6vre griansen av viardet pa betar for att de skall fa slas ithop. Man bor lotta
om sittplatserna vid bordet och om vem som bérjar ge.

Giv
Givaren blandar den ena kortleken och delar ut korten medsols med borjan hos spela-

ren till vanster. Korten ges tre varv med tre kort och ett varv med fyra kort, sa att alla
spelarna sitter med tretton kort. Samtidigt blandas den andra kortleken av spelaren



som sitter mitt emot givaren och ldggs upp med bildsidan upp och bottenkortet synligt
till hoger om spelaren. Fargen pa det uppvanda kortet anger hogsta fdrg i given. Om en
rod farg vants upp, blir den andra roda fargen andra fdarg och de bada svarta fargerna
simpla fdrger. Vice versa giller, om en svart farg vands upp.

Kontrakt

Det finns nio tillgdngliga positiva kontrakt. Det ldgsta ar 5 spel eller liten boston. Spel-
foraren anger trumf och spelar ensam mot 6vriga tre spelare. Hen skall ta minst fem
stick for att ga hem. Det finns ytterligare ett antal kontrakt som gar till pa liknande
sétt, dock med den skillnaden att det minsta antalet stick f6r hemgang varierar: 6 spel
eller stor boston, 7 spel eller liten independence, 8 spel eller stor independence, 9 spel
eller liten philadelphia, 10 spel eller stor philadelphia, 11 spel eller liten souveraine, 12
spel eller stor souveraine samt 13 spel eller concordia. Antalet stick som krévs anges av
siffran 1 kontraktets namn.

I de tva lagsta kontrakten, 5 spel och 6 spel, kan spelforaren skaffa en partner. Detta
kallas for att spela med whist. Spelforaren och hens partner bildar ett par, som spelar
mot de 6vriga tva spelarna. Kravet for hemgang hojs, sa att det dr atta stick vid 5 spel
med whist och tio stick vid 6 spel med whist. Om kontraktet forloras, kommer férdel-
ningen av betalningen mellan spelféraren och whistaren bero pa om de nadde vissa
individuella mal. I 5 spel skall spelféraren ta minst fem stick och whistaren minst tre
stick, och 1 6 spel skall spelféraren ta minst sex stick och whistaren minst fyra stick.

Det finns fyra negativa kontrakt, dar spelféraren spelar ensam mot 6vriga tre spelare
och skall ta noll stick for att ga hem: petite misére, grande misére, petite misére ouverte
och grande misére ouverte. 1 petite misere lagger spelféraren bort ett kort dolt fére det
forsta utspelet. Endast tolv stick spelas i given. I grande misére spelar hen pa vanligt
satt utan att lagga bort nagot kort. I petite misére ouverte lagger spelféraren forst bort
ett kort dolt fore det forsta utspelet. Endast tolv stick spelas 1 given. Nér forsta sticket
har spelats, lagger spelforaren upp sina kvarvarande kort med bildsidan upp pa bordet
och spelar resten av given med 6ppna kort. I grande misére ouverte far spelféraren inte
lagga bort nagot kort och spelar med dppna kort efter det forsta sticket pa4 samma sétt
som 1 petite misére ouverte. Alla negativa kontrakt spelas i sang.

Budgivning

Spelarna bjuder om ratten att bli spelforare. Den spelare som sitter till vinster om
givaren kallas forhand och inleder budgivningen. Turen att tala gar vidare medsols. En
spelare som talar kan antingen dra sig ur budgivningen genom att passa eller bjuda ett
kontrakt. En spelare som passar far inte bjuda igen. Kontraktens rangordning framgar
av tabell 1.

I den forsta budrundan giller att varje nytt bud maste vara hogre dn féregdende bud.
Om budgivningen gar flera varv och en spelare har férhand till foregaende budgivare —
det vill sdga talade fore denne i den férsta budrundan — réacker det att minst ge ett
exakt lika hogt bud. Att utnyttja sin position och bjuda 6ver med samma bud kallas for
att ta 6ver budet i bdttre hand eller i forhand och anges genom att upprepa budet med
tillagget "1 forhand” eller genom att bara sdga "férhand”.

Ett kontrakt med trumffiarg kan bjudas éver av samma kontrakt i fdrg. Det annonseras
genom att spelaren siger "béttre spel” eller upprepar kontraktet med tillagget "1 farg”



och innebér att spelaren maste vélja andra eller hogsta fiarg som trumf. Detta kan 1 sin
tur bjudas 6ver av samma kontrakt 1 hogsta farg, vilket innebér att hogsta farg blir
trumf,

Notera att battre farg gar fore battre hand, det vill sidga ett kontrakt som bjuds med
samre begransning av trumfval 1 forhand tar inte 6ver samma kontrakt med béattre
begrinsning av trumfval. Om férhand till exempel bjuder 5 spel och nagon bjuder 6ver
med béttre spel, har férhand tva optioner for att halla sig kvar 1 budgivningen pa sa lag
niva som mgjligt. Om férhand kan ténka sig att spela med andra eller hogsta farg som
trumf, kan hen séga "férhand” och ta 6ver samma bud i forhand. Om forhand bara kan
spela med en simpel firg som trumf, maste hen ga upp pa 6 spel eftersom 5 spel 1 f6r-
hand inte bjuder 6ver 5 spel 1 farg.

Om alla spelarna inleder med att passa, sdger man att det har blivit en ompassning
(rundpass pa modern svenska). Given avslutas och ompassningen markeras i protokol-
let, till exempel med ett vertikalt streck. I annat fall 4r budgivningen slut nér tre av de
fyra spelarna har passat. Det sista budet har darmed blivit slutbud, och spelaren som
gav budet har blivit spelforare. De spelare som spelar mot spelféraren och hens eventu-
ella partner kallas for forsvarare.

Om budgivningen slutar med 5 spel eller 6 spel, méste spelforaren efter att ha utsett
trumf ange om hen vill spela med whist. Ovriga spelare med bérjan hos spelaren till
vanster om spelféraren méaste 1 tur och ordning besvara en eventuell inbjudan att bli
partner genom att sdga “whist” eller tacka nej. Sa fort nagon whistar, avslutas frage-
rundan och whistaren blir partner. Om alla spelarna avbdéjer, har spelféraren ratt att
ge upp spelet som forlorat med ett straffstick. Alternativt spelar spelféraren ensam
mot ovriga tre.

Variant: 1 5 spel géller att spelféraren maste bjuda in till whist och att den sista spela-
ren i tur att svara maste gd med om ingen annan har gjort det.

Spelet av korten

Nir ovanstaende moment dr avklarade, spelar forhand ut till det forsta sticket. Turen
att spela till sticket fortsdtter medsols. Spelarna maste om mdjligt folja farg, men far
annars spela valfritt kort. Om det finns en trumffirg och trumf spelades till ett stick,
vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det
hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till ndsta. Vid spel
med whist maste spelforaren och whistaren spara sina stick separat fram till dess att
en eventuell hemgang 4r sdkrad, men forsvararna far alltid om sa 6nskas samla sina
stick pa ett stille.

I petite misére ouverte och grande misére ouverte skall spelféraren ldgga upp korten
med bildsidan upp, nér det forsta sticket har vants bort. Notera att endast tolv stick
spelas 1 petite misére och petite misére ouverte och att féorsvararna kommer att ha var
sitt kort kvar pa handen nér sticktagningen ar slut.

Betalning

Nar antalet tagna stick har rdknats, betalas kontraktet. Betalningen sker i tva delar.
Den ena delen ar betalningen av betar. Betarna bokfors i ett protokoll, som har en ko-
lumn f6r varje spelare. Nar en spelare betalar en bet, brukar man séiga att spelaren
sdtter bet. Detta innebér att betens varde skrivs upp i1 spelarens kolumn som ett slags

_3_



skuldférteckning. Nar spelféraren och en eventuell partner sedan vinner beten, betalar
spelaren som satte beten dess virde 1 spelmarker till den spelférande sidan och en no-
tering gors efter beten 1 protokollet. Detta kallas for att spela av beten.

Innan spelet borjar, sitter spelarna varsin bet. Dessa 6ppningsbetar brukar kallas for
alar och har ett viarde av 96 point (eller annan éverenskommen summa). Den bet som
star 1 tur att avspelas — det vill sdga skall anvidndas som betalning nédsta gdng nagon
vinner — brukar kallas for gdende bet. Nar spelet borjar, 4r alarna gaende betar. Man
brukar sdga att man “spelar pa al”. Sa fort en al eller bet spelas av, utses den for till-
fallet hogst varderade beten till ny gaende bet. Detta markeras med ett horisontellt
streck efter betens virde i protokollet.

Om det finns flera betar med samma véarde i topp, brukar man ldgga de aktuella be-
tarna pa minnet och avvakta med att markera. Nar nista kontrakt gar hem, viljer
man 1 forsta hand att spela av en bet fran spelféraren. Om ingen av de mdjliga gaende
betarna sattes av spelféraren, kan vilken som helst av dem véljas. Om man spelar pa
al, gérs markeringen aldrig férrdn nagon av de mojliga alarna spelas av. Om betarna
tar slut eller om det inte finns nagra betar nér en al har spelats av, spelar man ater pa
al. Om det varken finns alar eller betar kvar 1 protokollet, sétter varje spelare en ny al
med ett virde 16 point hogre én foregaende al.

Betarna som séitts i1 protokollet 6kar hela tiden 1 viarde. Ett forlorat kontrakt markeras
forst med ett vertikalt streck i protokollet, pa samma stille ddr ompassningarna mar-
keras. Man riknar sedan ut vardet pa den bet som skall séattas genom att addera ett
belopp till den géende beten. Beloppet 1 point ridknas ut genom att multiplicera det
sammanlagda antalet ompassningar och forlorade kontrakt som finns markerade 1 pro-
tokollet med en faktor. Om det férlorade kontraktet dr i simpel fiarg eller misere, ar
faktorn 8, om det &r 1 andra fiarg, ar den 16, och om det &r 1 hogsta farg, dr den 32. Om
flera betar sitts 1 samma giv, gér man ingen 6kning av betarnas varde efter den forst
satta beten. Alla betar som sétts 1 en giv har samma varde.

Tabell I. Kontraktens varde

Boston 5 5
... med whist 8 8
6 spel (stor boston) 6 12
... med whist 10 18
Petite misére o 48
7 spel (liten independence) 7 18
Grande misére o) 96
8 spel (stor independence) 8 24
Petite miseére ouverte 0 150
9 spel (liten philadelphia) 9 36
Grande misére ouverte o 300
10 spel (stor philadelphia) 10 48
1u spel (liten souveraine) 1 72
12 spel (stor souveraine) 12 108
13 spel (concordia) 13 162



En spelare som gar hem i ett kontrakt utan whist vinner den gédende beten. En spelare
som forlorar med ett straffstick — ett stick for mycket 1 misére eller ett for lite 1 trumf-
spel — sédtter en bet, och en spelare som forlorar med tva eller fler straffstick satter tva
betar. Om ett kontrakt med whist gdr hem, delar spelféraren och whistaren pa den
gdende beten. Om kontraktet férloras men bara en av spelarna missar det féreskrivna
antalet stick, sitter den felande spelaren bet. Spelaren sitter en eller tva betar bero-
ende pa om den spelférande sidan sammanlagt har fatt ett respektive minst tva straff-
stick. Om bada spelarna har tagit for fa stick, sitter de varsin bet. En spelare som séat-
ter tva betar 1 en giv far om hen sa énskar sla ihop dem till en dubbelt sa stor bet. Dock
brukar man komma 6verens om att betar 6ver ett visst viarde inte far slas ihop, till ex-
empel 200 point.

Vid utbetalningen av en bet, rundas dess vérde alltid av till ndrmaste tiotal point. Om
betens vérde slutar pa 5, avrundas uppat. Om beten bestar av ett udda antal tiotal och
skall delas mellan spelféraren och hens partner, far spelféraren 10 point mer.

Vid sidan av betarna sker ocksa en betalning direkt mellan spelarna for det aktuella
kontraktet. Grundbetalningen for de olika kontrakten framgar av tabell 1.

Om ett kontrakt gar hem, gors flera tillagg till grundbetalningen 1 tabell I. En bonus
for hemgangen pa 2 point laggs alltid till. Denna bonus kallas fér codille. Man adderar
2 point for varje ompassning och for varje forlorat kontrakt som finns markerade i pro-
tokollet. Markeringarna stryks sedan, det vill sdga ompassningarna och de forlorade
kontrakten nollstills efter det att ndgon har gatt hem. For varje dverstick adderas 1
point. Notera att man vid spel med whist rdknar det sammanlagda antalet 6verstick
for den spelférande sidan.

Om spelféraren gar hem i ett positivt kontrakt och hade minst tre honnérer pa givar-
handen, gors ett tillagg for detta till grundbetalningen. De fyra honnérerna ar esset,
kungen, damen och knekten i trumffirgen. Om kontraktet spelas med whist, rdknas
honnérerna pa partnerns givarhand ocksa in. Honnorerna behover saledes inte sitta pa
en hand, utan kan vara férdelade mellan spelféraren och whistaren. Tre honnérer ger
ett tillagg pa 2 point och fyra honnorer ger ett tilligg pa 4 point.

Om spelférarens sida tar de fem forsta sticken och sedan ocksa tar hem kontraktet, har
den gjort cing premiers, vilket ger ytterligare 2 point till betalningen. Om spelférarens
sida tar alla tretton stick, fir den ytterligare 48 point for slam. Notera att tillagget for
slam 4ven ges néar concordia spelas och slammen ar pabjuden av kontraktet. Det gors
dock inget tillagg for cing premiers vid slam, eftersom det automatiskt ar uppfyllt.

Tabell II. Till&gg till direktbetalningen

Codille 2
Markerade ompassningar/forlorade spel 2
Varje 6verstick 1
Tre/fyra honnorer 2/4
Cing premiers 2
Slam 48



Tillagget till direktbetalningarna vid ett kontrakt som gar hem sammanfattas i tabell
II ovan. Den slutliga betalningen — sedan man har adderat eventuella point for codille,
ompassningar, 6verstick, honnorer, cinq premiers och slam till grundvirdet — multipli-
ceras med tva om spelet var i andra farg och med fyra om det var i hogsta farg. Denna
multiplikation gors alltid, oberoende av om spelféraren gick hem eller forlorade. Notera
att beloppet som skall betalas for ett forlorat kontrakt inte paverkas av antalet straff-
stick. Precis som 1 fallet med betar avrundas beloppet sedan till ndrmaste tiotal point.
Hoj nar det slutar pa 5 point.

Vid ett kontrakt utan whist som gar hem, betalas det slutliga, avrundade beloppet av
var och en av de tre forsvararna till spelforaren. Vid forlust betalar spelféraren belop-
pet till var och en av de tre forsvararna. Vid ett spel med whist som gar hem, betalar
den ena forsvararen beloppet till spelféraren och den andra betalar till whistaren. Om
ett kontrakt med whist forloras och bara den ena spelaren missar det foreskrivet anta-
let stick, betalar den felande spelaren beloppet till vardera forsvararen. Om bada spe-
larna missar, betalar spelféraren till den ena forsvararen och whistaren till den andra.
Betalningarna sker alltid med spelmarker.

Exempel. En spelare gar hem 1 7 spel i andra farg med ett 6verstick. Spelaren har tre
honnorer pa handen. Det finns en ompassning och ett férlorat kontrakt markerat i pro-
tokollet. Grundvéardet ar 18 point. Till detta adderas 2 point for codille, 1 point for ett
overstick, 2 point for honnérerna och 4 point fér de tva markeringarna, vilket ger 27
point. Detta belopp multipliceras med tva for andra farg, vilket ger 54 point, som 1 sin
tur avrundas till 50 point eller 5 pinnar. Spelforaren far 5 pinnar var fran férsvararna.

Spelets fortsatta gang

Nar noteringarna i protokollet och transaktionerna av spelmarker ir firdiga, gar turen
att ge vidare medsols. Den nya givaren tar den uppochnervinda kortleken till vanster
om sig och ger den till spelaren till héger for att kuperas. Korten delas sedan ut pa
samma sitt som 1 den forsta given. Spelaren mittemot givaren samlar ihop korten som
man spelat med 1 den avslutade given, blandar och ldgger sedan upp korten till héger
om sig for att ange hogsta farg.

Protokollet

Protokoll fordes pa lite olika sétt, men nedan ges ett forslag. Spelarnas nummer och
initialer star hogst upp 1 varje kolumn, och alarna pa 96 point skrivs in.

H-1
1. 2. 3. 4.
S.H. I.N. AE. E.S.
1 3
96 —— 2 96 96 —— 1 06
128 f 3 120 ——
128

Figur 1. Forslag till protokoll for boston.



I den forsta given gar A.E. hem tillsammans med I.N. som whistare och spelar ddrmed
av sin egen al. Ett horisontellt streck dras till héger om alens vérde, spelarens nummer
skrivs ovanfor strecket, whistarens nummer skrivs under strecket och siffran 1 skrivs
till héger om strecket for att markera att det 4r den forsta alen eller beten som spelas
av. Alens virde avrundas till 100 point. A.E. ger I.N. 50 point (5 pinnar) fér hens andel
1 alen.

I nésta giv blir det ompassning. Ett vertikalt streck dras ldngst upp till vanster i pro-
tokollet. I den tredje given gar I.N. bet i andra farg. Ett vertikalt streck till dras langst
upp till vinster. Betens 6kning ar 2 (fér antalet vertikala streck) ganger 16 (for andra
farg). Man spelar fortfarande pa al, sa betens vérde blir dlens varde pa 96 plus 32 lika
med 128. Detta varde skrivs in under vardet for spelarens al.

I den fjarde given gar E.S. bet 1 petite misere. Ett vertikalt streck dras uppe till vins-
ter, och sedan réknas betens virde ut: 3 (for antalet streck) ganger 8 (for misére) plus
96 (man spelar pa al) blir 120.

I den femte given gar S.H. hem och vinner tillbaka sin egen al. Detta markeras med ett
horisontellt streck till hoger om alens viarde och med siffran 1 ovanfor strecket (spela-
rens nummer). Nar det som 1 det hér fallet inte finns nidgon whistare, skrivs en nolla
under strecket. Det 4r den andra alen som spelas hem, och en tvaa skrivs till hoger om
det horisontella strecket. Inga spelmarker betalas for alen, eftersom spelaren vinner
sin egen al. De tre vertikala strecken uppe till vanster stryks 6ver. (Betalningen for
detta rdknas till den direkta betalningen mellan spelarna.) Det finns betar i protokol-
let, och den mest virdefulla beten (den pa 128 point) blir darfér ny gaende bet. Detta
markeras med ett horisontellt streck till h6ger om betens varde.

I nédsta giv gar A.E. hem med S.H. som whistare och spelar ddrmed av den géende be-
ten pa 128 point. Detta markeras som vanligt med ett horisontellt streck till hoger,
spelférarens nummer (3) ovanfor strecket och whistarens nummer (1) under strecket.
En trea skrivs till hoger om strecket, eftersom det dr den tredje alen eller beten som
spelas av. Betens véarde avrundas till 130 point. Av detta far A.E. 70 point och S.H. 60
point. Beten pa 120 point blir gaende bet, vilket markeras med ett horisontellt streck
till héger om betens vérde.

I den sjunde given spelar A.E. ett kontrakt i simpel farg med I.N. som whistare. Paret
far ett straffstick och forlorar dirfor en bet. I.N. uppfyllde inte sitt individuella mal och
maste sitta den bet som forlorades. Forst dras ett nytt vertikalt streck uppe till vans-
ter. Betens varde skall 6ka med 1 (for ett streck) gdnger 8 (for simpel farg) lika med 8
point. Beten pa 120 point ar fortfarande gaende bet, s& den nya beten ar viard 128
point. Protokollet ser nu ut som 1 figur 1 ovan.

Det var vanligt att man inte spelade en bestimd tid, utan istillet angav antalet betar
som skulle spelas av, vanligen tjugofyra. Detta kallades for att spela en tour. Numre-
ringen av avspelade betar 1 protokollet gor att kriteriet blir latthanterligt.

Betdelning och betalning i pengar

Nér partiet avslutas, skall eventuellt kvarvarande betar i protokollet fordelas. Detta
kallas for betdelning. Forst summerar man vardet av kvarvarande betar i respektive
kolumn. Sedan summerar man kolumnsummorna och delar med antalet spelare, det
vill sdga fyra. Spelare som har en stérre kolumnsumma 4n det berdknade medelvirdet
betalar differensen i spelmarker avrundat till ndrmaste tiotal point. Spelare som har
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lagre summa tar den avrundade differensen fran de spelmarker som spelarna med
storre summa just betalat.

Det anges inte i kdllmaterialet hur man hanterar avrundningsfel som leder till att det
saknas spelmarker eller blir spelmarker 6ver sedan spelarna med lidgre summa har
tagit sitt. Forslagsvis later man lotten avgora vem som far ta den extra vinsten eller
forlusten. Alternativt kan man ldta den som har férlorat mest fa en eventuell extra
vinst och den som har vunnit mest ta en extra forlust.

Nar betdelningen ar klar, l16ser man in spelmarkerna 1 pengar. Spelarna forsoker forst
anvinda tillgdngliga spelmarker 1 andra fiarger for att vixla tillbaka sa manga marker
som mojligt 1 den egna fargen. Nar man inte kommer lédngre, koper alla spelare tillbaka
kvarvarande spelmarker 1 den egna fargen for det 6verenskomna priset per point.

Kallor

1. Nils Wilhelm Lundequist, Konsten att spela kort-, boll-, tarnings- och brddspel,
m.m.: Andra hdftet, 3:e uppl. (Bokhandlaren N. W. Lundequist, Uppsala, 1847), sid.
44-55, 75 och 77-78.

2. Hand-bibliothek for sdllskapsndjen, eller systematiskt ordnande spel, lekar och
konster: Forsta delen, Forsta hdftet (L.J. Hjerta, Stockholm, 1838), sid. 87-91.

3. Karl Johan Lindskog, Ny och fullstindig svensk spelbok (D.F. Bonniers forlag, Go-
teborg, 1847), sid. 119-132 och 180-184.

4. C. G. F. Duben, Lyckans Talisman eller Konsten att spela Schack, Kort och Brdde:
3. Whist, trakarl och boston (tryckt hos A. Gadelius, Stockholm, 1817), sid. 41-56.

5. Reglor for kort-spelare: Andra samlingen (tryckt hos J. Fr. Edman, Uppsala, 1809),
sid. 6-11.

Figur 2. The Boston Tea Party 1773 var en av de hdndelser som gav kortspelet dess
namn. Amerikanska separatister utklddda till indianer smég sig ombord pd ett av
Brittiska Ostindiska Kompaniets fartyg och forstorde lasten av te.



Boston med forenklad betalning

Den traditionella betalningen i boston kan verka komplicerad. Nedan ges ett forslag
till ett férenklat betalningssystem som ersétter betarna och direktbetalningen.

Grundvirdet for kontrakten anges i tabell III. Notera att grundvardet for 5 spel och 6
spel ar olika beroende pa om man spelar med eller utan whist. Om spelforarens sida
gar hem, ar det belopp som skall betalas lika med grundvirdet plus antalet 6verstick
ganger extrabetalningen per 6verstick (anges 1 kolumn tre). Om spelféraren gar hem
utan partner, betalar var och en av forsvararna detta belopp till spelforaren. Om spel-
foraren gar hem med en partner, betalar den ena férsvararen beloppet till spelféraren
och den andra férsvararen betalar till whistaren.

Om spelforarens sida férlorar med ett straffstick, dr betalningen lika med grundvérdet
1 kolumn tva. Om spelféraren forlorar utan partner, betalar hen detta belopp till var
och en av forsvararna. Om spelféraren forlorar med en partner, betalar spelaren som
missade sitt individuella mal beloppet till varje forsvarare medan den andra spelaren
inte betalar nagot.

Om spelféraren forlorar med tva eller fler straffstick utan partner, betalar hen dubbla
grundvéardet till varje forsvarare. Om spelféraren och en partner férlorar med tva eller
fler straffstick och bara en av dem missade sitt individuella mal, betalar den felande
spelaren dubbla grundvéardet till varje forsvarare medan den andra spelaren inte beta-
lar ndgot. Om bada spelarna missade sitt individuella mal, betalar spelféraren dubbla
grundvéardet till den ena férsvararen och whistaren betalar dubbla grundvardet till den
andra.

Notera att det inte ges nagra poing for codille, ompassningar, honndérer, cinq premiers
eller slam. Betalningen multipliceras heller inte med tva eller fyra for fargen i trumf-
kontrakt, men det ir fortfarande mojligt att ge bud i farg eller hogsta farg.

Tabell Ill. Férenklad betalning i boston

5 spel (liten boston) 5 1

... med whist 10 2
6 spel (stor boston) 8 2

... med whist 16 4
Petite misére 10 -
7 spel (liten independence) 16 2
Grande misere 20 -
8 spel (stor independence) 24 2
Petite misére ouverte 30 -
9 spel (liten philadelphia) 32 3
Grande misere ouverte 40 -
10 spel (stor philadelphia) 44 4
1 spel (liten souveraine) 60 5
12 spel (stor souveraine) 80 5
13 spel (concordia) 100 -



